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         Quiz «Le miroir magique»   : 6 à 9 ans 

Quiz «Simon et Aline»              : 7 à 10 ans 
Quiz «Nos amis les animaux»   : 8 à 13 ans 
Quiz « L’école»                         : 9 à 14 an s     
et pour les débutants de tout âge…  
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Anagrammes : mots qui ont les mêmes lettres dans un  ordre différent comme secret  et crêtes .     
   

 
MISSION DU JEU :     
 

- Nous avons conçu les quiz de ce E-book d’abord dans un but de divertissement, en offrant entre 
autres aux jeunes de 6 ans à 14 ans une alternative plus intellectuelle aux jeux vidéos et Nintendo, 
par exemple. 

- Nous désirons ainsi apporter aux jeunes de ce groupe d’âge un outil pédagogique pour 
l’apprentissage de la langue française au point de vue grammatical et orthographique. Les textes 
des jeux se veulent de plus une source non négligeable d’informations culturelles et même, à 
l’occasion, de quelques conseils utiles.  

- Nous avons aussi voulu présenter des quiz relativement faciles, par ordre de difficulté    
croissante, pour intéresser les débutants de tout âge désireux de s’initier au Secret des Crêtes de 
même que les personnes allophones voulant améliorer leur français.  
 
Vous devez imprimer les jeux de ce E-book car ils ne sont pas jouables en ligne. Si vous n’avez 
pas d’imprimante ou ne désirez pas les imprimer, vous pouvez jouer simplement à l’aide d’un 
papier et d’un crayon pour ensuite vérifier les solutions à la page 22. Après avoir compris le 
principe du jeu et pratiqué avec les quiz de ce E-book, vous aurez beaucoup de plaisir à utiliser 
notre nouveau module de jeux en diaporama, avec saisie de solution au clavier, dans nos 
prochaines publications qui eux seront jouables en ligne et que nous diffuserons régulièrement à 
partir de février 2009.       

 
EXPLICATION DU JEU :  
 
  

                                              
 

1- Dans les quatre quiz de ce E-book, vous devez trouver les anagrammes de chaque jeu en plaçant, 
dans les boîtes de même couleur et dans le bon ordre, les lettres des Crêtes situées au-dessus du 
jeu. Dans l’exemple ci-haut, la Crête est E E C R S T.   

2- Les Crêtes ne contiennent ni accent, ni cédille et ni majuscule mais vous devez en tenir compte 
dans les réponses : par exemple, la Crête EUCD peut très bien servir à placer le mot «déçu».  

3-  L’icône  située après un mot indique que ce mot est un nom propre de personne, de lieu ou               
          de chose. 
      4- Le niveau de difficulté d’un quiz est le nombre moyen des lettres des anagrammes de ce quiz.                   



 
 

 

 
 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 



 
 

 

 
 

 

 
 

 



 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
  



 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 

 
 
 



 
 
 
 

 

 
                                                      

                                                    C’est pas��������� ��� de rire de la maman de Simon…����
UN PETIT MOT  D’ANAGRAMAN :  
Allez faire un tour à la campagne et rencontrer un paquet d’animaux domestiques et sauvages dans les 
jeux qui vont suivre ; profitez-en bien, car après vous allez devoir aller à l’école… 

                                                
 



 

 
PREMIÈRE PARTIE :  les animaux domestiques   
  

 

 
 
 
 

 



 
 
                             Les animaux domestiques  
  

 

 
 
 
 

 

 
 



 
                                              
                             Les animaux domestiques   
  

 

 
 
 
 

 

 
 



 
 
                             Les animaux domestiques 
  

 
 
 
 

 

 
 



 
  

DEUXIÈME PARTIE :  les animaux sauvages 
 

 

 
 
 
 

 

 
 



 
 
                             Les animaux domestiques         
  

 

 
 
 
 

 

 
 



 
 
                             Les animaux domestiques                                         
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1. MON NOM est …  
2. Ma mère me SERT de TRÈS bons repas. 
3. Mon père a un COR au pied dur comme le ROC. 
4. Nous sommes DUS pour aller en vacances dans le SUD 
5. Ils travaillent dans LES mines de SEL. 
6. Les ADOS ne doivent pas abuser du SODA. 
7. Il était une fois une petit navire qui navigua TROP loin du PORT 
8. L’enfant Jésus SEMA SON amour dans NOS ÂMES. 
9. En tout CAS, chaque ÉTAPE de ce quiz m’a ÉPATÉ et l’affaire est dans le 

SAC.    
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1. Aline a beaucoup d’ AMIS, MAIS c’est Simon son préféré.  
2. Après avoir joué dehors, ce qui leur CREUSA l’appétit, ils se mettent à 

CAUSER en mangeant du pop-corn. 
3. «En tout CAS c’est MOINS bon que de SUCER un bonbon SUCRÉ mais 

c’est meilleur pour la santé d’après ma maman», dit  SIMON la main dans 
le SAC de pop-corn. 

4. «L’autre jour, après avoir DINÉ dehors par un BEL aprês-midi d’été, j’ai 
laissé un ÉPI de BLÉ d’ INDE sur la galerie et une PIE est venue la 
picoter», raconte Aline. 

5. Pendant qu’Aline PARLE à Simon, son chat est en train de LAPER du lait. 
6. «Mes grands-parents, qui ont le visage RIDÉ parce qu’ils sont AGÉS, 

n’arrêtent pas de me DIRE d’être SAGE», dit Simon. 
7. «Tu IRAS voir le dernier film de Tarzan, car c’est le fun d e le regarder se 

promener dans les AIRS au bout d’une LIANE», dit ALINE. 
8. «Ma grand-maman m’a tricoté un joli chandail en LAINE», raconte ALINE. 
9. «Ma mère a appris à conduire une AUTO en AOÛT dernier et elle RAGE 

chaque fois qu’elle GARE sa voiture», dit Simon et les deux RIENT à s’en 
TENIR les côtes.  

 
 



 
 
 

                                        ����				�
�������
�����������
�������
�����������
�������
�����������
�������
����������	 			����
 
1. «En MAI dernier, moi, Raoul et Isabelle sommes allés avec nos PARENTS sur la 

ferme de 500 ARPENTS de notre AMI Timothée Abel » , raconte Eric.   
2. À notre arrivée, le CHIEN de TIM ABEL , qui était dans sa NICHE, se MIT à 

japper et sa chèvre BÊLA  près d’un ÉRABLE , puis elle BÊLERA encore lors de 
notre départ. 

3. «TÂCHONS de prendre soin de mes CHATONS», dit M. Abel en demandant à 
Isabelle de PANSER la patte blessée de son petit chat PERSAN. 

4. «Je VAIS vous faire l’ AVEU que je suis tombée en amour avec votre petit VEAU 
qui, à mon AVIS, est très mignon », lui dit-elle. 

5.  Il a fallu qu’ils VIDENT un seau d’eau sur le petit RAOUL, parce qu’il se ROULA 
avec les PORCS dans la boue et que son CORPS en DEVINT tout couvert. 

6. M. Abel montra à ERIC sa ruche, située près d’une SOURCE d’eau PURE, en 
DISANT que les abeilles font du miel et de la CIRE qui nous sont utiles, TANDIS 
qu’ ISABELLE , qui a PEUR des ABEILLES , se sauva au pas de COURSE. 

7. Plus tard, M. Abel se RETIRA pour aller TRAIRE sa vache qui était PARTIE 
PAÎTRE, pendant qu’Isabelle, elle, surveillait une poule qui COUVRE ses œufs 
pour les COUVER. 

8. Mes parents, qui prônent l’ ENTRAIDE, AIDÈRENT M. Abel à GAGNER du 
temps, en entrant son foin dans la GRANGE. 

9. Plus tard, nous EÛMES une FORTE envie de faire une MARCHE dans le bois et 
ma mère ainsi qu’Isabelle furent très ÉMUES par le CHARME de la  FORÊT. 

10. Eric a vu une LAPINE en train de se RETIRER dans son TERRIER, pendant que 
son ami lapin gambadait dans la PLAINE. 

11. «C'est GÉANT!», disent les enfants en voyant dans un ÉTANG des OIES dont le 
duvet semblait doux comme de la SOIE. 

12. Soudain, ERIC a CRIÉ à sa GRANDE SOEUR qu'il y avait du DANGER quand il 
a vu au loin une OURSE avec son petit. 

13. À la fin de la journée, Tim RENDRA la liberté à un jeune RENARD pris dans un 
piège. 

14. Le lendemain à son RÉVEIL, au lever du soleil, Isabelle a vu un LIÈVRE à la 
LIVRÉE toute blanche, qui n'arrêtait pas de VAGIR après avoir GRAVI une 
pente. 

 
  
 



 
 

��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������				
���

��
���

��
���

��
���

��	 			����
 

1. Le MAÎTRE de l'École des Crêtes d'Anagrammeville, M. ARBOUR, MÉRITA 
souvent les éloges de ses élèves et ce parce qu'il est JUSTE avec eux, qu'ils 
savent qu'il connaît bien le SUJET des matières qu'il enseigne et qu'il ne leur 
BOURRA jamais le crâne inutilement par le passé. 

 
2. À la rentrée des classes, avant de sortir les CRAIES et le BOULIER de son 

CASIER pour commencer ses cours, M. Arbour RÉSUMA sa pensée en disant 
qu'il faut maintenant OUBLIER les vacances d'été et étudier plutôt que de 
seulement s' AMUSER. 

 
    3. M. Arbour demande à ses élèves de bien FAIRE leurs devoirs, d'être SAGE, de 

ne pas SAUTER de cours et dit qu'il se FIERA à eux, surtout ceux qui sont plus 
AGÉS, pour montrer le bon exemple aux AUTRES. 

 
4. Mais tout n'est pas ROSE à l'école des Crêtes car M. Arbour doit constammen t    
    GARDER un REGARD sur le turbulent GERARD De Monceaux, qui va souvent   
    OSER SEMER la pagaille dans la classe et s'attirer les plaint es des MÈRES des   
    autres élèves.     

 
5. Cette année l' ÉLÈVE qui a le plus de succès est Eve de Sève et elle a toujours 

la main LEVÉE, PRÊTE à répondre sans PERTE de temps à toutes les 
questions posées par le professeur 

 
6. Eve de Sève aime autant la poésie que la PROSE et, dans ses moments de  
    REPOS, elle va souvent POSER sa tête sur un oreiller en lisant des poèmes.    
  
7.  Eve SERA souvent la première dans les concours d'épellation  et, lors du 

dernier test, elle a RASÉ la perfection s'étant PLANTÉE seulement en ÉPELANT 
le mot PLANÈTE.  

 
8. Pour Eve, le SAVOIR est meilleur que tous les AVOIRS et elle deviendra   
     sûrement très ÉRUDITE à ÉTUDIER comme elle le fait... 
 
 

 



 
 

                                                                              
INFORMATIONS GÉNÉRALES  ET PROMOTIONS  
 
Suivez le lien de la bannière ci-haut pour découvrir , sur le site du Secret des 
Crêtes,  d’autres jeux semblables à ceux présentés dans ce E-Book. On vous 
invite à vous y inscrire  pour un coffre à jeux gratuit et à consulter notre  
catalogue ; vous pouvez aussi devenir membre VIP   pour profiter de 
nombreux privilèges. 

 
On vous recommande aussi de visiter régulièrement « La page d’Anagraman », car vous y 
trouverez  toutes sortes de jeux et des articles d’i ntérêt général sur le monde étonnant des 
anagrammes. On y fera aussi sous peu la promotion d e nos  E-Books de quiz jouables en ligne, 
mais surtout on vous y présentera très bientôt notr e tout nouveau module de jeux en diaporama ! 
 
Le Secret des Crêtes  est aussi diffusé dans la rubrique d’anagrammes  du site prestigieux, Jeux en 
Tête, où sont réunis plusieurs collaborateurs émérites,  experts mondiaux dans leur domaine 
respectif comme l’ancien champion du monde de Scrab ble, Florian Lévy, et l’ancien champion 
d’échecs du Canada, Jean Hébert ; à noter que le je u le plus visité sur ce site est le très populaire 
quiz d’anagrammes du Secret des Crêtes , Astérix le Gaulois .    
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